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《摘要》  

  

本研究以面對面與網路混成學習，做為大學課程的另一種新興教

學方式，以彌補傳統教學的缺陷，檢視部落格應用於混成學習中，教

師與學生的互動情形，探討教師的教學模式對於促進課程討論、教學

的有趣性是否有助益，對師生互動與學生和學生的互動產生的變化。

研究對象主要以修習整合傳播概論課程的傳播系大學部一年級學生為

主，以量化的問卷調查及質性的深度訪談進行資料蒐集，為一質量並

重的研究，輔以研究者以網路民族誌(Netnography)的觀察方式，加以

分析及闡釋。  

    量化研究以社交能力(Lin et al.,2006)以及科技接收模式為主要研究

架構，探討對於學習滿意度的影響，發現「社會臨場感」及「社會瀏

覽」對於學習滿意度有正向影響，顯示互動對於學習滿意度重要性，

使用部落格學習可透過師生的互動的提高，增加學生對於學習的滿意

程度；根據研究結果針對教學提出結論，說明部落格在教學上的意涵，

(一)部落格加強師生的互動關係(二)潛水者的互動參與(三)部落格延伸

學生的自我學習 (四)部落格展現學生的合作學習 (五)教師多元評量的

運用(六)學生學習歷程的歷程檔案。  

  

關鍵詞：   

互動、社會臨場感、混成學習、部落格、學習滿意度  
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Blended learning via blogging:  
The impacts of blogs on student 

perceptions toward social 
interaction and learning 
satisfaction.  

Yu-Wei Tsai  

ABSTRACT  

Traditional teaching style produces students who only have the skills but lack 

the essential point,the ability to think creativity.One way to enhance creativity as 

promoting communicative interaction in the computer classroom,whether teacher-

student or student-student communication;it is increasingly thought that 

“interaction”is the key factor in successful teaching.   

    The study examines how blogs,the recent genre of social software,may affect  

learning satisfaction and social interaction in blended learning environment.Through 

analyzing both quantitative and qualitative data from undergraduate students.  

    The study employs the “social ability”and “acceptance and use of  

technology”model,investigate the key factors that affect learning satisfaction.Our 

findings suggest that: “social presence”and “social navigation”are critical factors that 

positivity affect learning satisfaction.   

Sum up the discovery and result of the research,obtain the following 
conclusion:  

(1)Blogs enhance between teachers and students interaction relation.  

(2)Lurkers’interactive participation.  

(3)Blogs extend self-learning of students.  

(3)Blogs perform students cooperative learning.  

(4)Establish multiple-assessment supporting systems.  

(5)Blogs can be applied in making portfolios.  
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壹、ʳ 緒論  

가 ݾ 가 Δ ګז س ԫ Ι  

ݾ ԫ ֲ Δ 가 가 Ε  شֱڤ 가 ش Δ 가  

ݾ ڤ נ Δڍ Δ ࢤ ٵΔࢤ  

ش ʻ Δ˅˃˃ˇʼΖʳ 

가 � 가 Δ ڶ ڤ Δڂ ۯ  

ڍ ԫ Δ ◌ۖ ڣګ ʼ˺́˼̅́˴˸˟ʳ˷˸˷́˸˿˕ʻڶ  

س ګ ֱ Δݾ س֗א س  

س 가 가 ԫ Δڤ Δؔڇ 가 �  ٌ◌  

ʻ۶ Δʼ¯˃˃˅Δ ڇիؖګ Δψ 가 ԫ ωڂ Δ،  

ԫڶ Δ 가  

Ζʳ 

研究背景  

Δ س ؆ԫ ω ψ ω㵭ψڤ Δ  ֱ ڤ

가س Δ ٦ Δ ◌ۖ Ε Ո 

۔ ء Ζא ֨  

Δڤ س ٻ Δ Δ 가  

֟Ζʳ 

س ٻ 가 Δ۔ س Δ ף  

س س Δ אױط۞ 가  

가 Δאױ ה ۩ Δ אױڶڍ 가 가   Δ ڼ

   ۖי 가 Δא ٽ Δ 

˩̌˺̆̇̂˾̌ʻ˄ˌˊˋʼ Δس ףא Δ ◌ۖ  

ڶױ ٵࢨ Δ سאױ ה ࿀ڇ՜  
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가 ה Ζʳ 

Δس ԫ Δ ʻ˟˸˴̅́˼ ́˺ʳ 

ˣ˴̅˴˷˼˺̀ʳ˦˻˼˹̇ʼ ʻ˥̂̉˴ ˼ʳ′ʳ˝̂̅˷˴́ʿ˅˃˃ˇʳʼΔ˕˴̅ ̅   ˧˴˺˺ʻ˄ˌˌˈʼ 가  

Δ ʻ˜̇̆́
̅̈
˶̇˼̂́ˀ ˶˸̇́˸̅˸˷ʼ ʼ˷˸̅˸̇́˸ ˶ˀ˺́˼̅́˴˸˟ʻڤΔ 

֭ ۥ Δ ګא س ֨ ۩ Δس 

٦ گ Δ ◌ۖ ̂̆˼̅̅˴˚ʿ˄ˌˌˈʼΖ̅˸́˼˷̅˴˚ۥ̒ ́̒ ˄ˌˌˆʼ 

가 Δڶ س Δڶ Ζ  

ٻ 가 Δس ٵ Δګ ڶ  

Ζʳ 

ڇ Δس 가 Δ  ګ

ֱ 가 Δ ڶٽ آڍ  

Δ ʻ۶ 가 ʼ˅˃˃˅ʻ˺́˼Δ˞ʼ¯˃˃˅Δݾ  가 塒

Ա Δګ ګ ࢨױ ګ Ι˕˸̆̅˼́   

ʼˆ˃˃˅ʻ̆˸̇˴˼˶̆̆̂˔ګ ګ Δʼ˺́˼˻˧ʳ˺˼˕ʳ̇̋˸ˡʻ  ٽ ٵ

  ֱڤ ʻ˗˼˹˹˸̅˸̇́ʳˠ˸˷˼˴ʳ˴́˷ʳ˗˸˿˼̉˸̌̅ʼΙ˚˴̅̅˼̂̆́ʿ ˞̈́˴˾˴′˛˴̊˸̆ʻ˅˃˃ˇʼ  

가ګ 가 א֗ ݾ ش 가 Δ ֗אۼ   가 Ζʳ 

研究動機  

Ε 가 ʳʳʳʳ ֲ가 ִ 가 Δ֗א ڤ   ז 가 ڍ Δ

  זۖ Δؘ ڍ   ֱڤ ڤ֗  

ֱڤ Δ ԫא ګ س ؾ Ι Δس  

֚ 가  ٔ◌Δ۶ڕ ش س   ֱڤף س Δ 

ؾ ʼˆˌˌ˄ʻ˸̂̂̅ˠΖ ړ ֱ 

Εڤ ؆ Δګ ԫ ڂ Δիؕ  ګ

Δ Ζʳ 

ʳʳʳʳ  ◌ۖ ړ Δ ףאױٽ ؆ Δڶ 가 Ε 

چ Δࢤ شڶ Δمԫ אױ س ֗  ◌ؓ 

Δא ݺ۞س چ Δ֒ س ګ֗ Δٵ   ۔ ױנ ٽ  

ֱڤ Δ سڼ Δիؕء 가 가  

ʼ˺̂˿˕ʻش ۔ ڂΔس ۩ Δڤ  
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س  ٌ◌ 가 ֟ Δڇ Δس  ◌ؓ 

س ۔  ٌ◌ Δ 가 ش ԫس ֱ  ◌ٌؓ  

ʻ ֮ Ε Δ˅˃˃ˊʼΖʳ 

ʳʳʳʳ  ط 가 ԫ ڤ  ٌ◌ Εנ Δԫ  

אױچם ԫ Δ 가  ◌ۖ 가 ش چ Δ   ڤ Δ 

֜ءיڍ אױ Δ ױش 가 ٥າ Κॾ   

ٽפ Δڇ ԫ Δݶ 가 Δ  

س 가 Δֹ ڤ Δ ٽڇ ۞    Ζʳڤ

ʳʳʳʳ  ڇ ֱ 가 Δش Δٵ אױشء ڃ פ ֒  

Δ ◌ۖ ڤ ڃ Δאױ ٵ Δݺ۞ڶ ֗  

۴Δڼ؆Δ ࢬڶ Δ ψ ωؾ Ζ 

가 Δࢤ אױش 가 ء ڃ פ Δ ԫ  

אףڃ ֧֗ش֧ش Δڼ։ 가 가 Δ 가 פ  س

֗ڼ֘ פ Ζ װ۔ گ س 가 � Δ س   ࢬ Δ 가 ڶ 가 ݙ Δ 

ڃٌ  س ֫ Ζ ◌ۖΔ 가   ؓΔ 

۔ Δس ה 가 ֗ Δݺ Ι  

Δ س  ٌ◌ 가 ۔ڶ ڇ Δٵ  ◌ٚ֗ ۶ אױ 가 Δس  

֮ ʻࣥ Δ˅˃˃ˈʼΖʳ 

ʳʳʳʳ  ؾۖ  ڶ 가 ش ڇ  

ءΔիؕش א נ Δ ԫ 가  

Δ ݾ ڤ سش 가 ش ٻױ֗֗  ش  ٻ ڂ Δא 가 �

ش 가 ڇګ Ιࢤ۩ױ 가 ʻ˖ˠ˖ʼ  

가 ڇس ٵ Δ ڇ 가  

ڂ Δء 가   Ζʳ 

研究問題與目的  

ʳʳʳʳ  ء א ګ 가 ԫ Δ ֱڤڤ Δ 

א 가 Δ 가 شګ Δس  Δݮ

ڤ Εڶ ࢤ ڶ 墿 Δ֗א س  

س س س Ζիؕء ؾ ڕ Κʳ 
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1. 本項研究的目的是嘗試找出增加師生互動的教學模式  

2. 藉由部落格的特性，提升學生的學習能力與意願。  

3. 藉由部落格的互動機制，增進師生與生生之間的互動。  

4. 了解影響學生部落格學習滿意度的因素。  

貳、ʳ 文獻探討  

ʳʳʳʳ ڼ 가 가ڼ ۶ڕݾ شګ 가 Δ س  

֭ Δא ω 가 ψ֨ Δ։࣫ 가  

شګ س ֗א Ζء 가ګ Κ ԫ 

가 가 ۶ڕ شګ 가 Ι א  ˖ˠ˖֨Δ  

س Ιݮ 가 א ݾگ ڤ سش 가 ۩ Ι 

가  ګ Ζʳ 一、ʳ部落格(Blogs)應用於混

成學習(Blended Learning)  

ʳ  ʳ  ʳ  ʳ  ڇ Δط ۞س Δ  

אױ ٵ ԫ Εس Ι Δط   ԫ

Δٵ Ε Δ  آۖ  가 ٻ  ڤ

אףګ Δ ֟ Δ ױ؈ Δֹ Δ 

ء م ڤ ٽ ، Δګ אΖڤ ٣  

ګ 가 가 ◌ ֗ Δ נګ ڤ֗ Ζʳ 

(一) 混成學習(Blended Learning)  

1. 定義  
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�ʳʳʳʳګ����ʼ˺́˼̅́˴˸˟ʳ˷˸˷́˸˿˕ʻش�ٽ��������������ٽΔ 

����س������ԫ������������Δ ◌ۖ�ԫڇ��� �� ۩ 

 ��ʻ֮Δ˅˃˃¯ʼΖقԫࢬ�ڕ��Δۯ�

Blended Learning  

 

Pure e-Learning     Classroom Learning  

ʳ 

圖一 混成學習(Blended Learning)  

資料來源：陳惠文，2006  

��ʳʼˇ˃˃˅ʻ˿˴˾̂̆ˠʳ˷́˴ʳ́˴̀ ̇̅˴ ˛ʿ́˴˵̈˼̍˗ʳʳʳʳګ�����ψ�ʼ˺́˼́̅˴˸˿ʳ˷˸˷́˸˿˕ʻ  ٽ

˿����ʻ̂́֗א������� ˼́˸ʳ˿˸˴̅́˼ ́˺ʼΖω֗���יس�������Δ 

�����가ڇ���������Δش��� �Δ �� ۩�����Δ �� � 

����� ףګ �����Δڇ��������ʳʿس��� 가  ����چ��

��٧ڼ��יʻ˹̀̅̂˴̇˼̉˸ʳ˴̆̆˸̀̆̆˸̆̇́ʼΖ˪˻˼̇˸˿̂˶˾ʳ˴́˷ʳ˝˸˿˹̆ʻ˅˃˃ˆʼ� ˢ˿˼̉˸̅ � 

����ʳʼˈ˃˃˅ʻ˿˿˸̊˺˼̅˧ٽ���ګ����������  ՛ֱڤ���ڇ �� 

�����������Δش��ݾ�����ֱ��ٽΖʳ 

2. 混成學習的優勢  

���ʼˆ˃˃˅ʻ˻˺́˼˦ʳʳʳʳʳګ��� ����ڍ �����Δ �ڍ �� 墿 Δ��� 

 �����ԫط��������Δګ� ֱڤ �����������ױ�  ݮ

۶ٚ◌ڇ������Δױ���� ������ΔڕΙ۩��چ��Εٵڇ�������������Δڕ�Ζڤ

��Εچ��۩���������Δ֗ױ� 

Δʳʼ˻˶˴˸˥ʳ˸˻̇ʳ˺́˼˷́˸̋̇˘ʻڼ�؆ �� ��ԫ���Δ ش�ګ  ױ����Δګ���

����Δءګ�����Ιࢬ�����ګ��֒�����ګ���  ش�ڶ

�������가 가 Δױ가 �������  ֗ءګ �Δ  ֒ءګ ����� 墿 

�����Δʼ˸̀˼˧ʳ˷́˴ʳ̇̆̂˖ʳ̇ ́˸ ̀ ̃̂˿ ˸̉˸˗ʳ˺́˼̍˼̀˼̇̃s ʻ ֹ����Δګ�� אױ֟�  
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ˈ˃ʸ Δנ ءګ ױ֟  ʸˈˋא Δף Ε 가 Δ 

Ζʳ 

ʳ ʳ ʳ ʳ ˕̂́˾    ˚̅˴˻˴̀ʻ˅˃˃ˇʼ شګ אױ ֱ Δ ګ  

ءֹ هڇ 가 가 سگ Δڤ אף  

Δ ֨ א ֨ Δ אױף  

شࢤ Κګ ף Δאױ ۶ٚ◌ش  

Δٽ אױڶ۩۞ ش Δ  אױش

ړ 墿 Ζʳ ʳ ʳ ʳ 

3. 混成學習的挑戰 ʳ ʳ ʳ ʳ ʳ ʳ ʳ ˕̂́˾    

˚̅˴˻˴̀ʻ˅˃˃ˇʼ ګ ڕ Κʳ 

˄ˁ 가 Κݾ Δࢨ ګ ش Δ 가  

가 ګ ֟Λʳ 

ˁ˅ش ݺ Κ ڂڇګ سڶ Δ  

Ժ ך Δ իؕګ س   Δ ڶ

  ֱڤ Λʳ 

(二) 部落格在教學中的應用  

1. 部落格定義 1  

ʳ ʳ ʳ ʳ  가 ط  ˺̂˿˵˸˪  ګۖ  ψ ˺̂˟ʳ˵˸˪Δֲ ωΔ ڰ  ط ˊˌˌ˄̅ ˸˺̅˸˕ʳ́̅̂˝ 

ࢬڣנ Δה ψ˪˸˵˟̂˺ω ԫ ψ ωʻ˵˿̂˺˺˸̅ʼ 

ش ψ ωࢬ ڶהڇ Ղࢬ հ  ◌۫ ԫ Δش ʻ̊˸˵ʼ 

ڤ ֲ ʻʼ˺̂˿ʻ֧ Δ˅˃˃ˈʼΔ  ˕˿̂˺˺˸̅ˁ˶̂̀  ԫ 

ʼ˅˃˃˅ʻ́˴˻˼̂̈̅˛ʳ˺˸ˠڇψ˪˻˴̇ʳ˪˸ϗ̅˸ʳ˷̂˼́˺ʳ˪˻˸́ʳ˪˸ʳ˕˿̂˺ωԫ֮가 ψ˕˿̂˺ω  

가 가 ԯ 가 Δ ֱ Δ Գࢨ가  

ԫ Δ   ֱڤ Δڂ Δ  

墅ڃ ݾ Δ ◌ۭ 가 ش Δ  ڂۖ◌  ٤ ڃ Ζʳ 

ʳ ʳ ʳ ʳ ˥̈̆̆ʳ˟˼̂̇̃́̒ ˅˃˃˅ʼ 가 Κψԫ  ˪˸˕˿̂˺  ԫ 가  

ݧ זΖ˪˸˕˿̂˺ࢬ Գ 가 ֱڤ   ٌ 가 가 � Δ  
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ڰ ֲ ڇרײݦ ֮הࢨ ڶ Ζω ʻ۞֧ Ζʼˇ˃˃˅Δ  ּ ڗ ԫψΚ 가 �

가 ֲ Δ ץء ֘ Ε  

Ζω ◌ۖ ۍ ٤  ˪˼˾˼̃˸˷˼˴ʻ˅˃˃¯ʼ 가 ψڇ Ղ 가 ֘   ݧ ֮  

ؓ Ζ֮ࢬ ΔءՂ  Κ Ε  

֮ Ε ֲ Δٵ ףאױ Ε ֧ش פ Ζ 

ࢬڇۖ  ֮ ٨ Δڶ؆ ࢨ 가 Ζωʳ 

2. 部落格科技本身 ─ 實現教學整合的有效方式  

ʳ  ʳ  ʳ  ʳ  ˛˼˿˸̅ʳʻ˅˃˃˅ʼ 가 Գ ڶ ψٽ Ε։ Εە  

Δ ז ωʻ˪˼˿˿˼˴̀′̆˝˴˶̂˵̆ʿ˅˃˃ˇʼΔݾ ۵ 壂 

가 ֧ Δ  ٌ◌ Δ ڠ ۦ  ۦ

م 가 Δس ֪؆ ֨  ◌۟ 가 ٵ ։ Δ  

ΕڗΔ ۦ ۦ ڼ   ֱڤױ ٵ ڃ Δֹ  

ֲ Δ س אױ Ζʳ 

ʳ ʳ ʳ ʳ  가 Ε 가 ۴ 가 Δאױ ګ  

Ε 가 가 ΕϘ ϙڍ פ Δڶ س 가 ٥ΕՃי Ε  

ڶ Εֱ 가 Εݾ ڻ ٽ פ Ζא 가  

ࢤ Κʳ 

ʳ  ʳ  ʳ  ʳ  ˄ˁʳ  가 Κ 가 າڇ ֱڤ  

Δ ԫ ٤ݙ 가 가 Δق Δ దי 

֗ם ԫم ֮ ʻمΖʼˆ˃˃˅Δ  իؕ ˕˿̂˺  ԫ    

ֱڤ Δ ԫ ψ Δ ωΖʳ 

ʳ ʳ ʳ ʳ ˅ˁʳ  가 Κࢤ Ε 가 가  

Δʼˋˊˌ˄ΔȀ˾̂̇̆˺̌˩ʻիؕ ԫ ۩ ؘ 

Δ 가 ࢬ ֮ פ Δ شאױ ֱ  ה

֮ ۩ Δڼ ʻم Δʼˆ˃˃˅Δױ 가  

س ԫګ ψٻ ωΔԫ ֱ ٵط ڃ א 가  

Δʼ˃˃˃˅ʿ̇̂́
̆
˸˪′˸́˼̃˿˔˶ˠʻֱ 墅ڃ ڤאױ ԫ  

ʼ̃̂̂˿ʻ ڶΔش Ε ࢬ ʼˇ˃˃˅ʻ̊̂˿̅˴ˠΖנψ   가 ء ԫ נ

가 ڤΔ ٵ س ԫ 가  

가 Κԫڤ Δ٤ݙ 가 Δץ Աڶࢬ 가   ֗ړ Ζωʳ 
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ʳ ʳ ʳ ʳ ˆˁ 가 ֮ء  Κؓ֗׆֗׆ Εʼ˃˃˃˅ʻګ ʻ˅˃˃˃ʼ  

ݾٽ֮֮ڗ Ε ׂ◌Ε Ε ڍڤ Δױ ڍ  

Δ א ࢨ 가   ֱڤ Δڤ א ʻ́̂́ˀ˿˼́˸˴̅ʼࢤ  

ֱڤ Δ ژ֗ ֱ Δ ױش  

ࢤ Δچ ۩ Ε ࢨ Δ ٍ◌墿 ףٵ  

ࢤ Δ ݺ۞֘ إ ە ٥ Δؾ Ζʳ 

ʳ ʳ ʳ ʳ ˇˁ 가 가 Κڤ ֗א֗ٽ 가 가 Ζאױ 가   אݺ۞ Δ

  אױٍ ֗ڃ  הشי  

ʻ˛̈˹˹˴˾˸̅Δ˅˃˃ˈʼʳ 

ʳʳʳʳʳڇس Δط ۩  

ګ ԫΔط 가 Δڂ◌ۖ س  

ԫ Ιֱࢤ Δ ԫ Δە ڤ  ◌ٝ ԫ  

Ζ  ◌ۖ 가 אױ چ Δ אױٵ ࢨ چ ۩  ٌ◌ 

Δ ٥ Ε ؾ Δױ ڇ ٌ֧  

ڍ Δە אױԫچ ʻ Δ˅˃˃ˊʼΖʳ 

3. 部落格應用於教育上的優勢  

۞ 가 ʳʳʳʳʳא Δ  ֱڤ ψ֨ω  ٻ

ψא ֨ ωΙ ڻ Δء ڇ ԫڶ ݙ  

 ◌ٝ Δس Δس ٦ 가 � Δء  

ࢨ ΔիؕΔ ش 가 م ࢬ Δ  ݙ

ګ 가 ʳΔא ۩ Δ֗ٻ ٻ  

Ζ ؆ 가 Δ֗ ژפ Δٽ ֲ  ף

։א հ Δ ֱ ֲ ڃ ◌ ʻ Δ 

˅˃˃ˊʼΖʳ ʳ 

가 ʼˆ˃˃˅ʻ˺̅˸˵̍˿̂˛ʳʳʳʳش ڶ ٵ Εٽ  

가 ױ ࢤ 가 ʼˈ˃˃˅ʻ̅˸˾˴˹˹̈˛Ζش س چ   가 Δ֒ٵ

  ۖ Ζ 가  ؓ㻽 س ۔  

가 פ Δ Ζ 가 ش Δس ࢤ֗  

۞س ֱ ڶ 가 ش 가 Δش 가 가יກس ࢤ  

ΕەΕ ٌ◌ Ε֘ ړ ʻԭ Ε Δ˅˃˃¯ʼΖʳ 
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4. 小結(進一步思考)  

가 ʳʳʳʳش ڶ ࢤ ԫ լ Δ ◌ؓ  Δࢤ

 ◌ۖ ڍ Δא ֹ 가  

ʻࢤ ԫʼΚʳ 

表一 傳統教學與部落格教學上的差異  

   傳統教學   部落格教學  

教師   一元的知識傳授者   多元的知識分享者  

學生   單向度的接受者   雙向度接受者  

主體性   教師   互為主體  

教育內容   標準內容及不可挑戰的權威   多元內容與自我建構知識  

教育內容   灌溉知識   培養批判思考與創意能力  

教育內容   單方接受無變通性   雙向互動並形成社群  

資料來源：蔡元隆、侯相如，2007  

ʳʳʳʳא 가 Δء 가 가 ڼ 가 ش  

가 խࢤ 가 Δ֗א ף۔ ֗א س Δ  

ࢤ 가 ױ ګ Κʳ 

ʳˁ˄س 가 ګ ڇ 가 Δ۶ڕ ࢤ Ε ݻ Δ  

ە Ζʳ 

ʳˁ˅ش س ٽ Δ ◌ؓ 가ࢤ Δࢤ Δ  ◌ؓ 

ڤ֗֏ 가 ʻԭم Ε Δ˅˃˃¯ʼΖʳ 

(三) 教學互動的重要性  

ʳ ʳ ʳ ʳ  ʻ̇̅˴̆́˴˶̇˼̂́̓ 가 �  ΔȀ˸̊˸˗ʳ́˻̂˝ ط  ˕̌̂˷  אף ̃̃̆˔  Δ  

۩ Εڤ  ٌ◌ ʻش Δ Δʼˌˌˌ˄Δڇ ֱ Δ 

ڤ س ࢨ س س ۩ ٻ Δ ڼֱڤ  ࢬ 墅ڃ
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֘ ٣ Δʼˌˌˌ˄ʿ̅˸˾̅˴ˣʻ֧ س Δ ◌ۖ   ۔ Εח ʻس Εࣥ堚

Δ˄ˌˋˌʼʳ ʳ ʳ ʳ ʳ 

ʼˆ˃˃˅ʻ̀˴˻˴̅˚ ˸̂̅̃˻̈̇˺̆ˢʳʳʳʳנ ګ ۟֟ץڶ  

ʻ˘˿˸̀˸̆̇́ʼΚʻ˄ʼ Κץ א֗ ʻˢ́˿˼́˸ʳ˴́˷ʳ˙˴˶˸ˀ̇̂ˀʳ 

ʼ˅ʻΙʼʳ̆˸˼̇˼̉˼̇˶˴ʳ˺́˼̅́˴˸˟ʳ˸˶˴˙س Κ ץڇ ֗א  ʻˢ́˿˼́˸ʳس

˴́˷ʳ˙˴˶˸ˀ̇̂ˀʳ˙˴˶˸ʳ˦̇̈˷ ˸́̇̆ʼΙʻˆʼ Κ ץڇ ֗א  ʻˢ́˿˼́˸ʳ˴́˷ʳ˙˴˶˸ˀ̇̂ˀʳ˙˴˶˸ʳ˜̇̆́
̅̈
˶̅̂̇
̆
ʼΖʳ 

ʳʳʳʳ 

ڇګ Δ אףٽ Δ ױי ٵ ګ   ԫ Ζ אױڇ ڇ

אױ ۩ Ι   ٵ ԫٵ Δڇ

  אױ ۩ Ιڇس Δ ◌ۖ  

אױ ֗א ࢣ ʻڕΔ˅˃˃¯ʼΖʳ 

ʳʳʳʳʳٽ ʼ˷˼̅˵̌˛ʻڤ ګ ԫ Δ ψٵ ٵ ωΕ 

ψ ω֗א ψس ω Δګ 가אױ ◌ Δ  

سאױڇ ʻ ʼࢨ ʻ Δʼ۔ ۩  ٵ

Δאױ ۩ ٵ 가 ࢣ ʻڕ Δʼ¯˃˃˅Δء  

ش 가 ۩ ٵ 가  Ζʳ ʳ ʳ ʳ ʳ ʳڤ

二、ʳ電腦中介傳播(CMC)融入部落格教學  

ʳʳʳʳ װڰ   ˖ˠ˖ش 가 Δڶ ڍ֮  가 ˖ˠ˖ ԫ 가  

 ٌ◌ Δ ֟֗ش س 가 � � Ι ◌ۖ Δ    ˖ˠ˖ 

 ٌ◌ 가 ٵ 가 ، 가 � ֭ ʻ˦̂˶ ˼˴˿ʳ̃̃̈̆
̂̅̇
ʳʼΕ  

Ε۴֗א Δ ה ֱء Δڼ ڇ 가 ٤س   Δʼ¯ˌˌ˄ʿ˿˴ʳ̇˸ʳ́˴̀˿˿˸˪ʻ 

իؕ ˖ˠ˖ݾ    ◌۟ 가 Ζʳ      社會學習理論認為，人們是

透過參與活動而學習，而知識是經由能力的判 

斷所獲得，這是重要的實踐過程(Wenger,1998)，這種轉向“社會(Social)”的

學習，對於線上學習系統的學習者以及學習環境來說是最大的挑戰，因為線上

學習最為詬病的莫過於缺乏社會互動或是社會臨場感(Lin,2006)；而 CMC 的使

用在教育研究中已經發現可以增進學習者的互動，例如 Lin(2006)的研究建立
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線上學習的測量工具，認為可透過測量學習者的「社交能力(Social Ability)」，

了解學習 

者的在線上的互動情形，並可應用於科技研究中的合作學習及網路學習， 

Gunawardena(1994)認為在 CMC 的環境中，訊息傳遞的整合活動，就如同發生

在所有參與者與教學者之間的對話，以下針對電腦中介傳播的相關理論進行討

論。  

(一) 社交能力(social ability)  

ʼ¯˃˃˅ʻ́˼˟ʳ˷́˴ʿ́˼˟ʿ̌˸˹˹˴˟ʳʳʳʳ ٌ◌ ʼ̇̌˼˿˼˵˴ʳ˿˴˼˶̂̆ʻق س 가  ֗א

 ٌ◌ Δ  ٌ◌ ʼ˿̇̂̂ʳ˸́˼˿̂́ʻ  ◌ٚ ʻ̇˴̆˾̆ʼ  

Ι  ٌ◌ Ժ 가 Κڇ 가 가ش 가 � Ε ֗ګ  ٵ

Δא ໘ګ Ι ◌ۖ Εʼ˸˶́˸̆˸̃̅ʳ˿˴˼˶̂˦ʻ 가  ٌ◌ ʻ̆̂˶ ˼˴˿ʳ 

́˴̉˼˺˴̇˼̂́̓ 가 ʼ̆̆˸́˷˸̇˶˸́́̂˶ʳ˿˴˼˶̆̂ʻ ٌ◌ ڂ Ι˟˼́ʳ˸̇ʳ˴˿ˁʻ˅˃˃¯ʼ 

إ  ٌ◌ Δ ʻ̊̅˼̇̇˸́ʳ˶̂̀̀
̈ ́
˼˶˴̇˼ ̂ ́̆ʳ̆˾˼˿̆ʼΖʳ 

(二) 社會臨場感(Social Presence)  

ʳ ʳ ʳ ʳ  가 ʼ˸˶́˸̆˸̅ˣʳ˿˴˼˶̂˦ʻ ط֨  ˦˻̇̅̂ʿ˪˼˿˿˴̀′̆˖˻̅˼̇̆˼˸ʻ˄ˌˊ¯ʼ Δנ  א 가 가 �

Δ 가 ◌ 가 Ζ נ  가  

  ֱڇ ڼ ڇژ ࢬ 가נΔࢨ  

ڇژ Δ طװ ԫ֨ ʿΔ  

ࢤհࢬ א 가 Δ լإ،ז 가  ٌ◌ ۩ Δ  

۴ ڇՃڕΔڇژ 가 ʻ ʳ  ʿ˄ˌˌˋʼΖʳ 

1. 社會臨場感應用於互動教學  

ʳ ʳ ʳ ʳ  가 ʼ˸˶́˸̆˸̃̅ʳ˿˴˼˶̂˦ʻ ش ݾ 가 ا Δ٧ق  

ʼˈ˃˃˅ʻ́̂̆
̅
˸˷́˔Ζʼˈˌˌ˄ʿ˴́˸˷̅˴̊˴́̈˚ʻڂ  

가 Ζڇ ʻ˸ˀ˿˸˴̅́˼ ́˺ʼ Δ 가  

ڶ ګ ʼ̆̆˸́˸̉˼̇˶˸˹˹˸ʳ˿˴́̂˼̇˶̈̅̇
̆ ́
˼ʻڂ ʻ˚̈́˴ ̊˴̅˷˸́˴′ʳ 

˭˼̇̇˿˸ʿ˄ˌˌˊˎ˧̈ʿ˅˃˃˅ʼΔ 가 س إ  
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ʻ˟˴˹˹˸̌ʿ˟˼́′˟˼́ʿ˅˃˃¯ˎ˥˼˶˻˴̅˷̂̆′́˦̊˴́ʿ˅˃˃ˆˎ˦̇˴˶̌ʿ˅˃˃˅ʼΖʳ 

(三) 社會瀏覽(social navigation)  

ԫ가 ʳʳʳʳױ 가 ۼ ֭ ٽ ࢤ Δ ԫ 가  

Δ شڇ ԫ ԫ طה ֧ࢬ Ζ˙̆̅̂˵˸̅˺ʳ 

ʳʼˋˌˌ˄ʻהנ 가 ◌ ԫ 가 Δ ڇץהش  

가 Δ ش Δ הشࢬگ 가 ش إ  ࢨ దך໘ Ζʳ 

(四) 寫作傳播能力(Written communcations skills)  

    寫作傳播能力所指的是，學生是否在意自己的寫作可能會限制他們參與線上

互動或是學習(Lin et al.,2006)，在電腦環境中，社會互動通常是較複雜的，因為

必須將團體活動之間的溝通轉換成以文字為基礎的環境，Gunawardena(1994)則

提出三種促成 CMC 的因素，認為(1)非同步(asynchronous)或時間獨立 

(time-independent)的未來；(2)以文字為基礎的溝通；(3)電腦中介互動三者將創

造出一個特殊的社會氣氛，影響線上互動以及團體的活動，因此學生的文字能

力也是需要被關注的重點。  

三、ʳ科技接收模式(Technology Acceptance  

Model ,TAM)  

ʳʳʳʳ ݾگ ˄ˌˋ¯ڤ ʼˠ˔˧ʿʳ˿˸˷̂ˠʳ˸˶́˴̃̇˸˶˶˔ʳ̌˺̂˿̂́˻ ˶˸˧ʻڣ˙̅˸˷ʳ˗˴̉˼̆ڇ   ֮խࢬ Ζנ  

˧˻˸̌̅̂ʳ̂˹ʳ˥˸˴̂̆́˸ ˷ʳ˔˶̇˼̂́̒ র˔ʼΕ˖̇̆̂ˀ˕˸́˸˹˼̇ʳ˧˻˸̂̅̌   

נ 가 ◌ 가 Δ 가 � �  ʻ̃˸̅˶˸˼̉˸˷ʳࢤش

ʼ˨ˣΔȖȖ˸́˿̈˹˸̈̆ࢤشʻ̃˸̅˶˸˼̉˸˷ʳ˸˴̆˸ʳ˼˹ʳ̆̈˸Δˣ˘ʼ Δؾ ڇ  

ԫנ ش ٧ ش 가 가 ݾ ʻ˗˴̉˼ ̆ʿ˄ˌˋ¯ʼΖʳ 

ˠ˔˧ʳʳʳʳڍ Δش אױش 가 ◌ 가 가 ݾ Δ  

◌ 가 شگ 가 ݾ ԫ ۩ ڤ Ζڤ ء Δط  ́˼˸˵˻̆˼˙װ 

ڤ ۩ࢤ ڤ ʼ˔ংʿʳ˿˸˷̂ˠʳ˷˸̆̂́˴˸˥ʳ˸˻˧ʻࢬ  ◌ۖ 
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�ˠ˔˧Ζ� ش�ش ش������ ��ࢤ ʼ̆̆˸́˿̈˹˸̈̆ʻࢤشʻ˸˴̆˸ʳ̂˹ʳ̈̆˸ʼ�가 ◌�� 

����ش �� ��Εش���ʻ� 가 �Ε���Ε���Δ˅˃˃ˇʼΖʳ 

ʳʳʳʳ ڕ����������Κΰα˄ࢤش가�ʼˌˋˌ˄ʻ̆˼̉˴˗Κࢤش�ψ�� 

�� ش��� � אױ��ה˂ڔ�� �����ωΖ ڇ  ˧˔ˠ �Δࢤش가  چ��

��가ش���چ����ࢨ�� ������Ζΰ�α˅ࢤشΚ˗˴̉˼ ̆ʻ˄ˌˋˌʼ� 

가 �����ψ ش��� ��אױ� ��ࢨ֨ ������Ζΰˆα��Κ˔˽̍˸́ʻ˄ˌˋˋʼ 

�가 ����ψࢨݶ��ນچ����Ε�Ε ◌ٙࢨ���Εױ����ה��� 

�����ωΖΰˇα���ʼˌˋˌ˄ʻˁ˿˴ʳ̇˸ʳ̆˼̉˴˗Δ�ˠ˔˧ʳΚנ��� ��  ��ش

�� 가  Δش ٵ����٥ࢤشۖ  ��� ��Ζΰ�αˈش�Κװ가 ����� 

� 가 ���������Δش���������ش����ʼ́̂˼̇˶˴˹̆˼̇˴̆ʳ̅˸̈̆ʻ � 

ʻ̆̌̆ش��
̇
˸̀ʳ̈̆˴˺˸ʼʳʻ� 가 �Ε���Ε���Δ˅˃˃ˇʼΖʳ 

�����̆˼̉˴˗ʳʳʳʳش����������Κψࢤش��ωʻ̃˸̅˶˸˼̉˸˷ʳ 

ʼ˨ˣΔȖȖ˸́˿̈˹˸̈̆אψ֗ش��� �ࢤ ��˨ˣΖʼ˘ˣΔ˸̈̆ʳ˹˼ʳ˸̆˴ ˸ʳ˷˸̉˼˸˶̅˸̃ʻωش�� 

 ������ݾ�ؕش���� ֗آ ���墿���˘ˣΖݾ�����ش�� 

����Ζش� ݾ�گ ˻́̂˿̂˺���ʼˠ˔˧ʿʳ˿˸˷̂ˠʳ˸˶́˴̇̃˸˶˶˔ʳ̌ڤ� ˶˸˧ʻش�가 ◌�가  ��Δش����� 

������ˠ˔˧�� 가 가ڇ��Δڍ ◌��Ժࢨ���� 

��� 가 �������֭�ʻ˗˴̉˼̆r ˸̇˴˿ˁʿ˄ˌˋˌΙ˞̅˴˴˻˴́́˴ϟ˦̇̅˴̈˵ʿ˄ˌˌˌˎ˟˼́ϟ 

�Ι˄˃˃˅ʿ̀˼ϟ˞ໄ̂̂ˠˎ˃˃˃˅ʿ̈˟ �۞֧ ��Ε 가 ��Δʼˈ˃˃˅Δիؕء���가 �� 

ݾ�گ ˻́̂˿̂˺�ʼˠ˔˧ʿʳ˿˸˷̂ˠʳ˸˶́˴̃̇˸˶˶˔ʳ̌˕˿̂˺��ڤ� ˶˸˧ʻ ش�ٽ Ζʳ 

 
  

圖二 Davis 科技接收模式(Technology Acceptance Model ,TAM)  

  

     TAM 假設當使用者察覺系統容易被使用時，會促進使用者以相同的努力完成

更多工作，改善工作績效。因此認知有用性和認知易用性會改變使用者的接受

External  

Variables  

Perceived  

Usefulness  

perceived  

ease of use  

Attitude  
Behavioral  

Intention  

Actual  

System  

Use  
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意願，並促成決策是否使用，科技使接收模式對使用者的決策模式有關鍵性的

影響(陳信宏，2005)。  

  

四、ʳ學習滿意度(Learning Satisfaction)  

ʼ˅ˋˌ˄ʻ˻˺̂̈˧ʳʳʳʳנ ʼ́̂˼̇˶˴˹̆˼̇˴˦ʻس ࢨ Δ  

ࢨ 가 ψ ωΔ ࢨ 가 ψ ωΖψ  

ω ԫ ࢨ Δڼ ࢨ י ڂ س  

가 ڇΔࢨ խࢬ Δիؕ אױش 가 ◌  

س ګ Ζ ◌ۖ ګ ؾ ԫΔ  

س ڂ ڍ Δس ڂ ؆Δ Ε  ڂ ױ ࢬڶ Ζʳ 

ʼˇ˃˃˅ʻ˸˿˴˷́˼̇̅˴ˠ ̅˸˺˼˿˿̂˕ʳʳʳʳנ س ڂ Ε  ݾא

֗ ʼˌˊˌ˄ʻ̂˷˴̅̅
̂
˖ ̂́˴˺́˴ˠΖʼ̌̇˼̉˼̇˶˴̅˸̇́̃ ʻ  ڶ

ʼ˅˃˃˅ʻ˴̀˸˿˸˼˕ ˿˸˸Ε˞Ȗǻิ̃ Ζ ڇسګ Հ Δچش  ֗

ش س Ι ֠ڇګ  Δس

ش Ζʳ 

參、ʳ 研究方法  

一、ʳ 研究架構  

ʳʳʳʳ ء ڶ س  ٌ◌ Ε ݾگ ڤ֗א Δ 가  

가 Ζʳ 
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    圖三 本研究架構圖  

  

    根據上圖研究架構顯示，科技接收模式、社交能力作為自變項，其中科技

接收模式包含認知有用性與認知易用性。二、ʳ研究變項與操作型定義  

1.社交能力：表示學生學習經驗以及感知社交互動的重要構 ，社交能力是線上

工具(online tool)、個人與任務(tasks)之間的關連，是人們在社會脈絡下運用資

源、工具及成員與同儕聯繫的能力，以達成目標。  

2.認知有用性：表示學生主觀地認為使用部落格對於學習之有用程度。  

3.認知易用性：表示學生主觀地認為部落格的容易使用程度。  

4.學習滿意度：意指學生對於部落格教學方式的感覺與態度。三、ʳ研究假

說  

ʳʳʳʳʳ ֮������ء������������Δאנ���Κʳ 

��ԫ�Κ ٌ◌ڇژ�������������Ζʳ 

��˄ˀ˄Κʳ�가 ���ʻ��������������ʼڇژΖʳ 

��˄ˀ˅Κʳ�가 ����ʻس�����������ʳʼڇژΖʳ 

   

   

社會瀏覽   

   

認知有用性   

認知易用性   

      

(  ) social ability   

社會臨場感 (   )   

社會臨場感 (   )   
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가 ʳΚˆˀ˄ڇژΖʳ 

ʳΚˇˀ˄ڇژΖʳ 

Κ ݾگ ڤ  Ζʳ ʳ ʳ ʳ ʳڇژ  

Κ˄ˀ˅ࢤش  Ζʳ ʳ ʳ ʳ ʳڇژ  

Κ˅ˀ˅ࢤش  Ζʳڇژ

四、ʳ研究對象與程序  

ʳʳʳʳ  ء א ٽ 가 ԫڣ س  

Δ سאڶش 가 ԫ ؾ 가 Ζڇس   가  

가 ˸̇˼̈˫  ٌ 가 Δٽ ֗א 가  

Δ س దי 가 ٺ 가 Δٵ   ה۟ 가  

 ٌ◌ Δ Δ 가 Δ سױ   가 Ε  

֗ٵ ۩가 Δط س 가 가 Δس   Ε ګ Ε֗ ءΖݮ ٥  

Δ ˋ˄ س  

Ζʳ 

ʳʳʳʳ א ֗ ࢤ ۩가 ԫ Δ Ζ 

٣ ֮ Δګ Εڶ  

Δ ֮ Δ Δ ۩ Ζ 

۩ ֗א֗ چࢤ 가 Δא א ا  

ʼ̌˻̃˴̅˺̂́̇˸ˡʻֱڤڤ Δאף։֗࣫ ◌ Δ ֗א֗آ   Ζʳ 五、ʳ資料收集  

(一) 網路民族誌法(Netnography)  

ʳʳʳʳʳ ֱڼ ش ا ֱ Δا Δا  ٵ

ڇ ۩Δ شא 가 가ۖ◌ݾ 가 ֮֗ Ζ 

ا ױ ԫΚڤ ا ʻˢ˵̆˸̅̉˴ ̇˼̂ ́˴ ˿ʳ 

ԫ Ιʼ̌˻̃˴̅˺̂́̇˸ˡاڤ Ζʼ̌˻̃˴̅˺̂́̇˸ˡʳ́̂˼̇˴̃˼˶˼̅̇˴ˣʻڇ ڤ ا  

Δ א 가 ګ 가 가 가 Ι  ڇۖ  اڤ Δ  

ګ 가 ԫ ◌ٝ Δ ٵڕהګ ԫ Δڇ ֮ڗ  ʻ Δ˅˃˃ˊʼΖʳ 
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(二) 資料來源      

ˁ˄ʳʳʳʳس Κط ֮ Δط س  

Δس Ζʳ 

ˁ˅ʳʳʳʳس ګ Κس 가 ګ Δګ س ۔  

ה Ζʳ 

가 � ˁˆʳʳʳʳگ   ֱڤ 가 Δطψ ω  ֱڤ Δ  ˋ˃˃˅  ڣ˅ ִ   

ٽ٥ 가 Ԯۯ س ۩ Δ ֮אף    ګۖ  Δʼԫ ʻ ◌ؓ  ˇ˃ 

◌ Δ ٵ ۩ Δڇ   ݙ ګ ڗ Δ ։࣫հ  ֮ء Ζʳ 

表二 受訪者資料  

가ז   ʳ ʳ   ࢤ 가 ʳׁش가 ʳ 

  ʳ˔ ʳ  ʳ  ˄ˀ˅ ڣʳ 

  ʳ˕   آ   ¯ ִʳ 

  ʳ˖ ʳ  ʳ  ˄ˀ˅ ڣʳ 

  ʳ˗   ʳ   ʳڣ

  ʳ˘   ʳ   ʳڣ

 ʳ˙  ֨  ڣא ʳ 

  ʳ˚ ʳ  ʳ  آ   ¯ ִʳ 

肆、ʳ 資料分析與結果一、ʳ資料分析方法  

ʳʳʳ ء 가 ։࣫։ Εڂ ։࣫Ε ։࣫ࢤ ։࣫   ◌ٝ ۩ Δش  ˪˼́˷̆̊̂   

˦ˣ˦˦ʳ˄˅Ζʳ 

(一) 敘述統計  

ԫ ʳʳʳʳ  אٝ   ֱڤ ڶ 가 ۩ԫ ࢤ ٣ Ζڻ  

ق 가ء  ◌ؒ가 Δڻ ق Հ  ◌ؒ Ζʳ 
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(二) 信度分析  

ʳʳʳʳ ء ش  ˖̅̂ ́˵ ˴˶˻ϗ̆ʳ˔˿̃˻˴ʻөʼ ԫ ࿀ྱ ࢤ Δא 

֗ڂ ࣫ լٺ ؾ ԫ ࢤ Ζʳ 

(三) 相關分析  

ʳʳʳʳ شא ࢤ ݾ Ζم ݮ  

ѧ ʼ́̂˼̇˴˿˸̅̅
̂
˶ʳ˹̂ʳ̇́˸ ˼˶˼˹˹˸̂˖ʻق ءΖݮ  א

˦˦ˣ˦ؼ Δא ش ٻ ش Ζʳ 

(四) 迴歸分析  

ʳʳʳʳڂ נ Δڇ ە Δא ࢤ  

  ֱڤ 가 ʼӪʻ֗  ʻˣʼΖʳࢤ

二、ʳ敘述性統計分析  

ʳʳʳʳ  ء   ؓ ٵ Δ   ˈˈ  Δ  ڶ   ˄ˈ   ◌ٝΔ Ε  

ֹ۾ٺ ˆˆˁˆʸΕ¯¯ˁˊʸΔ   ˌ  ۯה  Ζس

א س 가 가ش ۩ ʸˌˁ¯ˈʼ˄ʻΚ س֚   Ղאˆ  

ش ʸˆˁˈˆʼ˅ʻΙ سش 가 가 آ תڣ ʸ¯ˁ˄˅Ι   ڣא سˆ  

가ش ʼˆʻ ؓڻش 가 א  ◌ ˃ˆ   ◌۟ ˄ ۾ڍ  ˇˈˁ˄ʸΙʻˇʼ 

֮ڻ א ԫ ڻ۾ڍ  ˌ˃ˁ˅ʸΙʻˈʼ֮ ڻ אԫ۾ڻ  ˆˆˁˆʸ 

ڍ ʸˌˁ˅ˈʼˈʻΙس ڇ 가 Ζʳ 

三、ʳ信度分析  

ʳʳʳʳ ط Կ Δ  ˖̅̂ ́˵ ˴˶˻ϗ̆ө   Δ˄ˆˌˁ˃ق ױ   Ζ˄ٺ  

ө͈ϗ˻˶˴˵̅̂́˖ ڇ  ˊˁ˃ א Δق ڶ  

가 ٵ ڇΖࢤ ؾ ◌  ◌ٝ Δڶψ 가 ˀ ω 

ψ Δ۔ ۥ 堚가 ΖωΔ ψ ω 
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ψ ֹ Δݺ ش 가 ֱڤ  Δ  

ݺ پ Ζω Δˊˋ˅ˁ ˃˃˅ˁق 가 ٵ 가 Δ  

ω ˀ 가 ψΔ ۟֒ ω ψΔ˅¯ˊˁ֒ 

 ◌۟ˁˋˇˈΖʳ 

࣫ ʳʳʳʳؾԫ Δ ڂ۩ ։࣫Δؾ ڇ  

가 Δق Δ֘ Δ  Ζʳړ

表三 各構 信度之係數  

構   受測題

目  

刪除後之

平均值  

刪除後之

變異數  

與量表總分

之相關值  

刪除後之 

Alpha   

Cronbach’sα  

  

社會臨場感  

(教學者)  

SPI_1   18.92   8.354   .441   .676     

  

.712→.762  
SPI_3   19.22   7.533   .519   .649  

SPI_4   19.55   7.373   .575   .632  

SPI_5   19.33   7.474   .579   .637  
                                                

  
1 吳統雄(1984)根據相關系數、變異數分析及各論文之研究結果的信度為依據，將信度範圍標

準彙整，其信度值指的是 Cronbach’sα 係數，而 Cronbach’sα 係數最好能大於 0.5 以上，其可信

賴程度將會較高，且 0.70<信度值≦0.90，表是很可信。  

 

  SPI_6   19.35   7.753   .447   .672    

SPI_2   19.61   8.483   .200   .762  

社會臨場感 

(學生)  

SPS_1   22.37   16.358   .635   .857     

  

  

.872  

SPS_2   22.31   16.940   .699   .849  

SPS_3   22.37   15.878   .777   .837  

SPS_4   22.35   15.993   .717   .845  

SPS_5   22.71   16.452   .615   .860  

SPS_6   22.27   16.803   .579   .864  

SPS_7   22.31   18.100   .553   .866  

社會瀏覽   SA_1   11.84   3.335   .554   .717     

.766  SA_2   11.90   3.210   .710   .642  
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SA_3   11.76   2.944   .721   .624  

SA_4   12.25   3.594   .343   .837  

書寫傳播能

力  

  

WA_1(a)   6.06   3.696   .722   .747     

.835  WA_2(a)   6.08   3.354   .856   .615  

WA_3(a)   6.61   3.803   .542   .932  

認知有用性   PU_1   10.76   4.513   .693   .751     

.821  PU_2   10.90   4.337   .754   .722  

PU_3   10.74   4.564   .596   .798  

PU_4   10.62   5.138   .542   .818  

認知易用性   PE_1   10.63   6.438   .728   .904     

.908  PE_2   10.86   5.921   .880   .848  

PE_3   10.78   6.733   .731   .901  

PE_4   10.84   6.375   .836   .866  

學習滿意度   SL_1   51.24   34.464   .617   .825     

  

  

  

  

  

.843 →.845  

SL_3   51.20   35.041   .499   .831  
SL_3   51.45   34.573   .541   .829  

SL_4   51.31   36.340   .395   .837  

SL_5   51.04   35.838   .523   .831  

SL_6   51.24   34.464   .540   .829  

SL_7   51.33   35.467   .353   .842  

SL_9   51.73   33.563   .471   .835  

SL_10   51.61   33.563   .651   .822  

SL_11   51.84   33.495   .584   .826  

SL_12   51.24   35.784   .407   .837  

SL_13   51.53   33.294   .574   .826  
  SL_14   50.98   36.780   .375   .838    

SL_8(a)   51.61   36.363   .287   .845  

1 有效樣本 51  

2(a)表該項數反向問項，已反向記分  
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四、ʳ因素分析  

ʳʳ ء   ʼ¯˃˃˅ʻ̌˸˹˹˴˟ʳ′ʿ́˸˻˦ʿ̈˟ʿ˺́˴̈˛ʿ́˼˟ʿ́˼˟ ٌ◌ Δ  

ױ ψ 가 ѧ ωΕψ 가 ѧسωΕψ 가 ωΕ ψ ωΖʳ 

ʳʳʳʳ ڂ ։࣫ ٥ א Δڍ 가ۿ � Δ  

Δګ ࢤٵ ʻ Δʼˆ˃˃˅Δڼ؆Δڂ  

ؾ࣫   ڇٍ  ψ ʻωʼ̌̇˼ ˷˼˿˴˩ʳ̇˶̇̅̈
̆ ́̂
˖ʻ Ζʼ˃˃˃˅Δ ءڼ ڂ  

ψ Δ˦˦ˣ˦ ٌ◌ ω Δ אٝ◌ګ ։࣫ ʻˣ̅˼́˶˼̃˴˿ʳ˖̃̀̂
̂ ́
˸̇́ʳ 

۩ ʼ̆˼̌̆˿˴́˔ڂ ։࣫ Δ ش ۩ ʼ́̂˼̇˴̇̂̅ʳ̋˴̀˼̅˴˩ʻڂ Δ  נ

가ڶ � 가 ڂ ʻ˹˴˶̇̂̅ʼΖʳ 

ʳʳʳʳ ء լش ։࣫ ۩  ٌ◌ 가 Δڇ։࣫հ Δ٣ ۩ ։࣫Δڇ 

ء ٽ 가 ֱ Δ˞ɣˢʻ˞˴˼˴˸̅ˀˠ˸̇˸̅ˀ ˢ˿˾˼́ʼ ˁˊ˄ˊΔ  ˕˴̅̇˿˸̇̇  ʻ˧˸̇̆ʳ  ʼ̇̌˼˶˼̅˸˻̃˦ʳ˹ֽ̂가 ʻط  

˄ˊ˄Δˣˏ˃ˁ˃˃˄ʼʳ 

表四 社交能力轉軸後成分矩陣  

   轉軸後因素成分  

因素一   因素二   因素三   因素四  

透過部落格學習，我感覺自己能與同學有

聯繫。   .832   -.057   .111   .090  

透過部落格學習，我和同學的互動是不受

拘束的。   .790   .322   .039   .155  

透過部落格學習，我和同學有情感上的交

流(例如：互相鼓勵)。   .786   .246   -.026   .138  

透過部落格學習，與其他同學的互動能幫

助我做作業更有效率。   .675   .096   .027   .191  

透過部落格學習，與同學互動的過程中，我

能做自己並且表現自我。   .619   .386   .323   .080  
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透過部落格學習，我可以感覺到自己是班

上的一份子。   .592   .179   .090   .347  

透過部格格學習，如果我有問題，我相信

同學會協助我。   .533   .268   .333   .186  

透過部格格學習，我可以自在的在老師前

表達我的想法。   .073   .878   -.092   -.026  

透過部落格學習，與老師互動的過程中，

我能做自己並且表現出我是怎樣的學生。   .377   .604   .195   .138  

透過部格格學習，我與老師的互動是不受

拘束的。   .130   .602   .115   .206  

透過部落格學習，我可以自在的在同學前

表達我的想法。   .354   .554   .265   .210  

透過部落格學習，我和老師有情感上的交

流(例如：課業以外)。   .209   .551   .074   .344  

透過部落格學習，我擔心我的文字表達能

力，無法讓老師了解我的想法。   .178   .162   .913   .055  

透過部落格學習，我擔心我的文字表達能

力，無法讓同學了解我的想法。   -.007   .258   .857   .093  

透過部落格學習，我擔心我的文字表達能

力對此堂課的影響(例如：成績，同學、

老師對自己的看法)。   .017   -.344   .787   .103  

透過部落格學習，與其他同學的互動，會幫

助我完成更高品質的作業。   .415   .328   .585   .171  

透過部落格學習，與老師的互動會幫助我

完成更高品質的作業。   .329   .007   .098   .844  
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透過部落格學習，了解其他同學此堂課的

作業，能幫助我知道如何做作業。   .086   .209   .267   .789  

透過部落格學習，了解其他同學此堂課的

作業，會影響我更努力的完成作業。   .299   .347   -.040   .764  

  

    本研究採用因素分析法縮減變數，使用主成分分析法(Principal Component 

Analysis)，分析社交能力量表的 19 題變數，且假定各因素間並無關聯，再以最

大變異法(Varimax)做直交轉軸(Orthogonal Rotation)的運算，使因素結構更清楚

的呈現。Zaltman&Burger(1975)認為萃取特徵值大於 1 之因素，各項因素負荷量

絕對值大於 0.3，且解釋變異量達 40%即可；邱皓政(2003)認為因素內變數之因

素負荷量絕對值必須大於等於 0.3；因素累積解釋變異量必須大於 40%。     本

研究問卷社交能力量表，共有 19 題，經由 SPSS 因素分析後，在特徵值大於 

1.0，總共萃取出 4 個成分，各題項均大於 0.5，顯示各變項可測量出的共同因

素良好，其影響力較高，總解說變異量 66.3%。  

ʳʳʳʳʳ א ڂ  ˖̂̅́˵ ˴˶˻ϗ̆ʳ˴˿̃˻˴ʻөʼ ։࣫ Κʳ ʳʳʳ 

ڂ ԫΚψ 가 ѧ۔ ωʻ˖̅̂ ́˵ ˴˶˻ϗ̆ʳ өː˃ˁˊ¯˅ʼʳ ʳʳʳ 

ڂ Κψ 가 ѧسωʻ˖̂̅́˵ ˴˶˻ϗ̆ʳ өː˃ˁˋˊ˅ʼʳ ʳʳʳ 

ڂ Κψ ωʻ˖̂̅́˵ ˴˶˻ϗ̆ʳ өː˃ˁˋˆˈʼʳ ʳʳʳ ڂ Κʳ ψ 가 ωʻ˖̂̅́˵ ˴˶˻ϗ̆ʳ 

өː˃ˁˊ¯¯ʼʳ 

    將科技接收模式因素分析進行分群，在分析之前，先進行信度分析，在樣本

適合度試驗方 ，KMO(Kaiaer-Meter-Olkin)值達.727，且 Bartlett 球型檢定(Test 

of Sphericity)達顯著水準(自由度 28，P<0.001)  

  表五 科技接收模式轉軸後成分矩陣    
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   轉軸後因素成

分  

因素一 因素二  

使用 Xuite 去執行我想做的工作是容易

的。   .915   .214  

Xuite 是容易使用的。   .855   .336  

學習如何操作 Xuite 對我來說是容易的。   .848   .098  

成為熟練的 Xuite 使用者是容易的。   .831   .183  

Xuite 可以提升我在學習上的效率。   .250   .850  

Xuite 可以改善我的學習表現。   .189   .832  

Xuite 可以幫助我成為有生產力的學生。   .190   .743  

Xuite 是可以幫助我學習的有用工具。   .099   .714  
  

    採用因素分析法縮減變數，使用主成分分析法(Principal Component 

Analysis)，分析科技接收模式量表的 8 題變數，在特徵值大於 1.0，總共萃取出 

4 個成分，各題項均大於 0.5，顯示各變項可測量出的共同因素良好，其影響力

較高，總解說變異量 72.5%。  

ʳʳʳʳ א ڂ  ˖̅̂ ́˵ ˴˶˻ϗ̆ʳ˴˿̃˻˴ʻөʼ ։࣫ Κʳ ʳʳʳ 

ڂ ԫΚψ ̂̅˖ωʻࢤش ́˵ ˴˶˻ϗ̆ʳ өː˃ˁˌ˃ˋʼʳ 

ʳʳʳ ڂ Κψ ˵́̅̂˖ωʻࢤش ˴˶˻ϗ̆r  өː˃ˁˋ˅˄ʼʳ 

五、ʳ相關分析  

ʳʳʳʳʳʳ  ໐ش ։࣫ ٺ Δ ψ 가 ʻسʼωΕ 

ψ 가 ʻ۔ ʼωΕψ 가 ωΕψ ωΕψࢤش ω  
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ψ ω Ιψ ωࢤش ψ ωڶ   Ζʳ 表六 社交能力

與學習滿意度之相關分析表  

Pearson  

相關  

社會臨場

感(學生)  

社會臨場

感(老師)  

社會瀏覽   書寫傳播

能力  

認知有

用性  

認知易

用性  

學習滿

意度  

社會臨場

感學生  

1.000                    

社會臨場

感老師  

.590(**)   1.000                 

社會瀏覽   .533(**)   .504(**)   1.000              

書寫傳播

能力  

.355(*)   .321(*)   .297(*)   1.000           

認知有用

性  

.581(**)   .463(**)   .298(**)   .230   1.000        

認知易用

性  

.205   .176   .086   .042   .120   1.000     

學習滿意

度  

.689(**)   .683(**)   .579(**)   .378(**)   .504(**)   .120   1.000  

*p<.05   ** <.01  

六、ʳ迴歸分析  

表七 相關分析表  

假說   檢定結果   顯著性  

假設一：社交能力與學習滿意度無顯著關係存在。  

假設 1-1：社會臨場感(教學者)與學習滿意度無顯著關係存

在。  

拒絕   **  
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假設 1-2：社會臨場感(學生) 與學習滿意度無顯著關係存

在。  

拒絕  

**  

假設 1-3：社會瀏覽與學習滿意度無顯著關係存在。   拒絕   **  

假設 1-4：書寫傳播能力與學習滿意度無顯著關係存在。   拒絕   **  

假設二：科技接收模式與學習滿意度無顯著關係存在。  

假設 2-1：認知有用性與學習滿意度無顯著關係存在。  

拒絕   *  

假設 2-2：認知易用性與學習滿意度無顯著關係存在。   接受     
*p<.05   ** p<.01  

ʳʳʳʳ Δ ۩ ։࣫Δא  

Δ ط ԫ Δڶԫ ۖ◌ Δࢤ  

ڂ ٣ ʻ Δ˅˃˃˅ʼΔ ۩ ։࣫հ Δ 

ء ٣ ࢤ ֗א ։࣫ࢤ ࢤ Δࢤ Հ  

가 Δء가 ش ։࣫ԫ Δ  

  ֱٻ ءΖࢤ ψא 가 ѧسωΕψ 가 ѧ۔ ωΕ 

ψ 가 ωΕψ ωΕψࢤش ω ψ ω ۩  

։࣫Ζʳ 

表八 與「教學滿意度」的迴歸分析  

   標準化 β 係數   t-value  

社會臨場感(老師)   .329   2.674**  

社會臨場感(學生)   .300   2.217**  

社會瀏覽   .198   1.722*  

認知有用性   .099   .863  

書寫傳播能力   .083   .829  

R2   .629  

Adjusted R2   .586  
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七、ʳ資料結果與分析  

   本研究假說驗整結果如下：  

假說   驗證結果  

假設一：社交能力與學習滿意度無顯著關係存在。  

假設 1-1：社會臨場感(教學者)與學習滿意度無顯著關係存

在。  

拒絕  

假設 1-2：社會臨場感(學生) 與學習滿意度無顯著關係存

在。  

拒絕  

假設 1-3：社會瀏覽與學習滿意度無顯著關係存在。   拒絕  

假設 1-4：書寫傳播能力與學習滿意度無顯著關係存在。   接受  

假設二：科技接收模式與學習滿意度無顯著關係存在。  

假設 2-1：認知有用性與學習滿意度無顯著關係存在。  

接受  

假設 2-2：認知易用性與學習滿意度無顯著關係存在。   接受  

  

ԫΕ 가 ʻ ʼڶ ٻإ Ζʳ 

ʳʳʳʳ Δق 가 ʻ ʼڶ ٻإ ʻӪ 

Δʼ˄˃ˁˏ̃ʳʳʿˌ˅ˆˁːق ڇس 가 ڇژ Δ 가   Ζʳ 

ʳ  ʳ  ʳ  ʳ  ʳ  ٵ ۔ ڃ֮ 가 Δݺ Δ  ڶ

Ε ◌۟ Δ  ؓ ݺ ʻΖس˔ʼʳ 

ʳʳʳʳ۔ ڃ 가 가 Δֹ 가 ڶ ʻΖس˗ʼʳ 

ʳʳʳʳ Μٱ ڣ ֹ ԫ Δױ  

נ ࢨ ڶ ה ԫ Δױ 가 ڶ֜ڍ  ٌ◌ Δױ 가  Δ ױ ۔ 가  

ֱڤ 가 Δ ڶ 가 Δ  

֖ڇ  가 ʻΖس˚ʼʳ 
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ʳʳʳʳ 가  ٌ◌ Δس ڇ 가 ڃ Δ  ۔

Δ س ݺ۞ Ζʳ  Ε 가 ʻس ʼڶ ٻإ Ζʳ 

ʳʳʳʳʳ Δق 가 ʻس ʼڶ ٻإ ʻӪːˁˆ˃˃ʿʳ 

Δʼ˄˃ˁˏ̃ق ڇس 가 הٵ ڇژ Δ 가 Ζʳ 

    當然就是，像我是比較不會別人做什麼交流活動那種的，所以我會覺得說

用部落格的話，別人講話比較沒什麼顧忌，就像在用 MSN 或即時通也是一

樣的意思，因為看不到對方在幹什麼嘛，所以就比較不會顧忌說什麼話不能

講，或是看到對方的表情變化就開始緊張！(訪談學生 A)  

  

     同學之間，還滿少人去看我的部落格，可是我還是會去看人家的部落

格  ，就看她們寫的怎樣，可是也是有幾個朋友來看我的然後留言，就覺得

平時在班上她們很少互動，可是她們還是會來看我的部落格很感動，她們還

會給我意見我就會覺得，其實我這個僑生台灣生的想法也不會太大差別。

(訪談學生 B)   

  

     Flatley(2005)也強調部落格可當作是教室的延伸，在這裡會有持續性的討 

論，且每位學生都擁有平等的發言權，或者這裡也可以成為透過合作學習而產

生新想法的空間。  

가 Εڶ ٻإ Ζʳ 

ʳʳʳʳ ق 가 Δڶ ٻإ ʻӪːˁ˄ˌˋʿʳʽ̃ˏ ˁ˃ˈʼΖ 

ق ڇس 가 Δ 가 הش 가 Δ إ ࢨ  

దך໘ Δ 가 Ζʳ 

ʳ ʳ ʳ ʳ ʳݺ 가 ֹ ڍ ٣ʳˁΞٵ ڇ Δװ ٵ Δ٦ 

ף Δݺ ֮ 가 ֹ ֨ ֫ ʻΖس˗ʼʳ 
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ʳʳʳʳ ףړ֖ Δ۔ ڇ ԫڶ Δאױ ԫ Δאת ݺ  ڶ ʻΖس˕ʼʳ 

 Εڶ Ζʳ 

ق ٧ Δس  가

  ٌ 가 լ Δիؕ Ζʳ 

Εࢤش ڶ Ζʳ 

ق ࢤش ٧ Δس 가  

దאױי 가 Δ 가 ྱش 가  ٌ◌Δիؕ   Ζʳ 

ք Εࢤش ڶ Ζʳ 

ق ࢤش Δڻ   Δ  

ʸ˃ˇس 가 ش ٧ Δڂ ء ֟Δ  լࢤ Ζʳ 

伍、ʳ 研究結論與建議  

ʳʳʳʳ א ֗ ۩ Ե։࣫ Δڶ Κʳ 

互動與學習滿意度  

(一) 部落格加強師生的互動關係  

    部落格特性與其他網路工具最大的不同來自於互動、分享的精神原則(林克

寰，2004)，而此點必須由雙方(教師與學生)共同建立，根據量化研究社會臨場

感 (教學者)會正向影響學習滿意度，經過長期的討論與回饋才能形成良好的互

動關係，這個過程需由教師引導學生進行，逐漸培養學生的學習興趣以及合

作、主動參與的能力，因此教師能給予即時的迴響或指導，有助於學生閱讀其

他人的部落格及迴響的意願。  

     因為部落格就是隨時你可以給回應，可能老師今天晚上給，然後今天晚上

就可以看的到，然後就不會覺得有時間落差那麼多的時間。(訪談學生 F)  
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(二) 潛水者的互動參與  

ʳʳʳʳאױ 가 س 가ڍ הٵ 가 Δה 가 ։ խ 

가 Δ ֟ ڃ Δ 가 가 ٻإ  

Δ ʼˈ˃˃˅ʻֽ  ◌ۖ ګ Δ  ֽ נ 가 �

ڶ Δ ԫ Δ قנ   Ζʳ 

(三) 多元型式的互動  

    部落格提供學生、家長、教師互動溝通的訊息和途徑，訪談學生 B 為馬來西

亞的僑生，認為「透過部落格的方式，可讓遠在馬來西亞的家人了解我在台

灣的學習狀況，並獲得家人的支持與鼓勵，聯繫學校與家庭之間的關係」；

此外透過與教師的線上互動可彌補一般學生羞於課堂發言，例如訪談學生 D

「使用部落格會比較多與老師的互動，像是我比較不擅言語，用寫的能比較

讓老師知道我要表達的是什麼。」；研究者也觀察到學生除了與老師有課業上

的討論，也會有情感上的交流，例如學生未準時出席，在部落格留言「老師.我

上一次不小心睡過頭沒來上課,保證下不為例,>"<對不起」；或是作業遲交，在

部落格寫下自我期許自己的文章，部落格成了同學與老師不同以往的對話空

間。  

     部落格的作業就不只老師學生，因為就我的部落格，可能是還有日記阿音

樂其他東西，然後現在人數就四千五百多，然後我在想說她們過來看的時候

可能也會看看我做的那些評論，然後也許她們看了評論自己也會有感想，也

許更因為這樣子去想那些新聞的層，我覺得不只是老師的互動，還有大眾的

互動，就可能是在電腦或網路上，就覺得這樣子更可以達到傳播的感覺

communication(訪談學生 E)  
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同儕間競合關係  

(四) 學生自我學習的延伸  

     理想的學習環境是學生以自己的方式學習，與傳統的網站相比較，部落格

式兼具個人以及合作的意義，在版 上則有較多的自主權(林凱胤、王國華、蔡

維真，2006)。  

  

     部落格提供我一個屬於自己的平台，可以表現自己，將自己呈現出來，也

不怕某天部落格突然就不見，也不需要擔心忘記帶出來，因為只要有網路，

這本 

“日記本”就一定存在。(訪談學生 A)  

  

    部落格可以放置高度個人化的內容以自我表達，亦可以透過評論及回響的機

制與其他使用者形成互動的網絡(Huffaker，2005)，學生可根據自己的興趣和學

習風格展現學習的成就。  

ʳ ʳ ʳ ʳ  ˘ψس ڂݺ ݾ Δֹ Δ ◌ۖ אױݺ 가  

ڂΔݾ Ϙ Δϙ אױڍ ԫڶ Ζωʳ 

    我覺得部落格是比較輕鬆的東西，像我會覺得比較不像在寫作業，會覺得

想平常那樣再寫日記，就是你想到什麼寫什麼，也不會那麼拘謹那樣。(訪

談學生 

F)  
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(五) 學生合作學習的展現  

가 ʳʳʳʳ ڤאױ ԫ ٽ ڤ Δ سאױ Ε 

가 Εٽ Ε ։ 가 가 ʻڣ Ε 가 Δʼ¯˃˃˅Δ  

س֮ ڻ Δ ڃس ࢨ   ڇؒ ؓ◌ؓ ټ Δ 

֮֗ 가 ڻ Ζʳ 

ʳ ʳ ʳ ʳ  ˕س ψش˵˿̂˺ ڤʻ ٌ 가 Δʼ֗אױ 가 � ٵ 가  

Δױ 가 Δە ٦ ۔ אױڇ Ղ ٵ 가 ωʳ 

ʳʳʳʳʳݺ אױ ֲ װ ࢬݺ ݺ  ◌ٝΔ  ۖݺ가    װۖ

ࣲ가 Δ ֮ Δ ֒ۖ ֮ ΞΖױ װ ֮ Δ  가 ݺ٦ڍ ԫ ʻΖس˖ʼʳ 

    一般的繳作業你也不知道寫得怎麼樣，就是看到分數這樣阿！你也看不到

別人的。(訪談學生 G)那你覺得可以看到別人的作業對你有什麼幫助？(訪談者)

有時候抓不到方向時你可以看一下，當作參考。(訪談學生 G)  

ʳʳʳʳʳʳʳ 가 가 Δڇ 가 ࢨ  

Δ ױ 가 ࢨ Ζʳ 

(六) 教師多元評量的運用  

     教師可要求學生透過部落格的方式將圖檔或文字檔上傳至教師指定的資料夾

裏，這樣的評量模式不同於一般教室內的紙筆文本，可以是多元化的作業形

式，是一種實作評量的學習表現，訪談學生 D 認為「用文字、圖片、影片來

交作業，比起一般紙本作業有趣多了，而且一目了然，不用用太多文字贅

述」，透過部落格平台的多元性讓學生自我展現之外，教師也可透過學生的多樣

呈現形式給予鼓勵，即時回應也可以讓學生有即時學習的機會，「因為我們現

在才一年級嘛！可以知道老師要求的是什麼，就可以達到老師想要的東

西。」(訪談學生 B)  
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(七) 記錄學生學習歷程  

     學習歷程檔案(learnning portfolo)或簡稱檔案的應用，已成為近年來教育新興

的發展趨勢(張基成、童宜慧，2000)，而部落格應用到教學即是一種學習歷程

檔案的建置，學生運用文字、圖片、影片等方式記錄自己的學習歷程，激勵學

生為自己的學習負責。訪談學生 B「剛開始寫作業覺得很麻煩，可是漸漸的

看自己的作業越來越多，而且一上部落格就可以看到，覺得很有成就感。」

部落格學習是一種動態、長期且持續的學習活動，不僅是課業上的呈現，研究

者也發現在部落格上分享生活的學生也相當多，每位學生都會留下屬於自己的

學習歷程，訪談學生 C 是體保生，認為自己的程度較不如其他同學，透過部落

格的學習方式他認為「就是我可以參考別人的作品，用別人的觀點去印證或

是反駁我的觀點。」以此建立信心，「因為我覺得做事情就是要對自己有信

心這樣，不要怕怕的，就是盡力做這樣」，從學習的歷程中也發現 C 學生與其

他同學的互動中影響學生對自我的要求。   

ʳ 

陸、ʳ 研究限制與建議  

ʳʳ  ء ԫ ʻ ʼس ʻٽ 가 ۩ ʼ Δ  

ԫ شה ֗ Δ ױ 가 가  ٵ

Δא 가 가 شה ۩ױ ࢤ 가הΔࢨ 가  Δٽ

ڕ ה Δٽ ٵ س Δ ڍ س א 가  

가 ։ Δڼ؆Δ ط֗ Δش ֗ 가 ֱڤ  ۩ Δ 

Δ ױ ʳ 

ʳʳʳʳس ڶ۾ 가 ګ Δ ۖ Δ 

ش 가 ڶ 가 ࢨ ױ س Δ֙ڇ ە Δ  ڃ

ڻ ֟ Δ ױڃڍ ٵ ֮ Δ 가 ࣷΔڇ  

Δس가 ش 가 ٣Δ 가 � Δ٦נ ۩  

Δط ڶ Δ آڕ ۶   চڶ  
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Δ مԫݙ 가 � Δ ױڶ س ش Δ  ګ

가 Δآ ࣹ ֱٻ  Ζʳ ʳ ʳ ʳ ʳ 

ʳʳʳʳ ء ە Δ֗א 가   ؓآ  ݙ

Δ ۩ Δא ױ ڶ س Δ  

٣가ױ س Δٽ 가 ࢨ ۩ Δ ڶנ  

Δء؆ڼ א 가 Δ Δױ   가 ٵ

  ֱڤא֒ Δ  ۖנ ԫ  Ζʳڤ
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